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PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA Z INFORMATYKI
DLA KLASY 5
SZKOLA PODSTAWOWA NR 1 W LEBORKU
ROK SZKOLNY 2023/2024

1. Podstawa programowa do informatyki dla szkoly podstawowej — klasy V

W rozporzadzeniu Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego
oraz podstawy programowej ksztalcenia ogdlnego dla szkoty podstawowej, w tym dla ucznidw z niepelnosprawnos$cig intelektualng w
stopniu umiarkowanym lub znacznym, ksztalcenia ogoélnego dla branzowej szkoly I stopnia, ksztalcenia ogoélnego dla szkoly specjalnej
przysposabiajacej do pracy oraz ksztalcenia ogolnego dla szkoty policealnej okreslono m.in. podstawe¢ programowa do informatyki dla szkoly
podstawowe;.

Cele ksztalcenia (wymagania ogdlne) sa wspolne dla wszystkich klas. Natomiast tre$ci nauczania (wymagania szczegdtowe) okreslono w
podstawie programowej oddzielnie: dla klas IV-VI i dla klas VII-VIIL.

Przedstawiamy program nauczania do realizacji informatyki na poziomie klas IV-VI opracowany zgodnie z podstawg programowa
okreslong w w/w rozporzadzeniu dla klas IV-VL.

Cele ksztalcenia — wymagania ogolne

Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemdéw na bazie logicznego i1 abstrakcyjnego myslenia, mys$lenia algorytmicznego i
sposobow reprezentowania informacji.

Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera oraz innych urzadzen cyfrowych: ukltadanie i programowanie
algorytmow, organizowanie,

wyszukiwanie i udostgpnianie informacji, postugiwanie si¢ aplikacjami komputerowymi.

Postugiwanie si¢ komputerem, urzagdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi, w



IV.

tym znajomo$¢ zasad dzialania urzadzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz wykonywania obliczen i programéow.

Rozwijanie kompetencji spotecznych, takich jak komunikacja i wspolpraca w grupie, w tym w $rodowiskach wirtualnych, udziat w
projektach zespolowych oraz zarzadzanie projektami.

Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Respektowanie prywatnos$ci informacji i ochrony danych, praw wlasnosci intelektualne;j,
etykiety w komunikacji 1 norm wspdizycia spotecznego, ocena zagrozen zwigzanych z technologia i ich uwzglgdnienie dla
bezpieczenstwa swojego i innych.

Tresci nauczania — wymagania szczegolowe

Rozumienie, analizowanie 1 rozwigzywanie probleméw. Uczen:

1) tworzy i porzadkuje w postaci sekwencji (liniowo) lub drzewa (nieliniowo) informacje, takie jak:
a) obrazki i teksty ilustrujgce wybrane sytuacje,

b) obiekty z uwzglednieniem ich cech charakterystycznych;

2) formutuje i zapisuje w postaci algorytméw polecenia sktadajace si¢ na:
a) rozwigzanie probleméw z zycia codziennego i z roznych przedmiotdw, np. liczenie $redniej, pisemne wykonanie dziatan
arytmetycznych, takich jak dodawanie i odejmowanie,
b) osiagnigcie postawionego celu, w tym znalezienie elementu w zbiorze nieuporzadkowanym lub uporzadkowanym,
znalezienie elementu najmniejszego i najwickszego,
c) sterowanie robotem lub obiektem na ekranie;
3) w algorytmicznym rozwigzywaniu problemu wyr6znia podstawowe kroki: okreslenie problemu i celu do osiggniecia, analiza sytuacji
problemowej, opracowanie rozwigzania, sprawdzenie rozwigzania problemu dla przyktadowych danych, zapisanie rozwigzania w

postaci schematu lub programu.
Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych. Uczen:

1) projektuje, tworzy i zapisuje w wizualnym j¢zyku programowania:
a) pomysly historyjek i rozwigzania problemoéw, w tym proste algorytmy z wykorzystaniem polecen sekwencyjnych,
warunkowych i iteracyjnych oraz zdarzen,
b) prosty program sterujacy robotem lub innym obiektem na ekranie komputera;



2) testuje na komputerze swoje programy pod wzgledem zgodnosci z przyjetymi zatoZzeniami i ewentualnie je poprawia, objasnia
przebieg dziatania programow;
3) przygotowuje i prezentuje rozwigzania problemow, postugujac si¢ podstawowymi aplikacjami (edytor tekstu oraz grafiki, arkusz

kalkulacyjny, program do tworzenia prezentacji multimedialnej) na swoim komputerze lub w chmurze, wykazujac si¢ przy tym
umiej¢tnosciami:

a)
b)

c)
d)

e)

tworzenia ilustracji w edytorze grafiki: rysuje za pomocg wybranych narzedzi, przeksztatca obrazy, uzupetnia grafike tekstem,
tworzenia dokumentow tekstowych: dobiera czcionke, formatuje akapity, wstawia do tekstu ilustracje, napisy i ksztatty,

tworzy tabele oraz listy numerowane i punktowane,

korzystania z arkusza kalkulacyjnego w trakcie rozwigzywania zadan zwigzanych z prostymi obliczeniami: wprowadza dane do
arkusza, formatuje komorki, definiuje proste formuty i dobiera wykresy do danych i celow obliczen,

tworzenia krotkich prezentacji multimedialnych laczacych tekst z grafika, korzysta przy tym z gotowych szablonéw lub
projektuje wedlug wlasnych pomystow;

gromadzi, porzadkuje i selekcjonuje efekty swojej pracy oraz potrzebne zasoby w komputerze lub w innych urzadzeniach, a takze
w Srodowiskach wirtualnych (w chmurze).

Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Uczen:

1) opisuje funkcje podstawowych elementoéw komputera i urzadzen zewngtrznych oraz:

a)

b)

korzysta z urzadzen do nagrywania obrazow, dzwigkow i filmow, w tym urzadzen mobilnych,

wykorzystuje komputer lub inne urzadzenie cyfrowe do gromadzenia, porzadkowania i selekcjonowania wtasnych
zasobow;

2) wykorzystuje sie¢ komputerowg (szkolna, sie¢ internet):

a.

b
C.
d

do wyszukiwania potrzebnych informacji i zasobow edukacyjnych, nawigujac mig¢dzy stronami,

. jako medium komunikacyjne,

do pracy w wirtualnym srodowisku (na platformie, w chmurze), stosujac si¢ do sposobow i zasad pracy w takim srodowisku,
organizuje swoje pliki w folderach umieszczonych lokalnie lub w sieci.

Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:

1) uczestniczy w zespotowym rozwigzaniu problemu postugujac si¢ technologia takg jak: poczta elektroniczna, forum, wirtualne
srodowisko ksztalcenia, dedykowany portal edukacyjny;

2) identyfikuje i docenia korzysci ptynace ze wspodtpracy nad wspdlnym rozwigzywaniem problemow;



3) respektuje zasade rownosci w dostepie do technologii i do informacji, w tym w dostepie do komputeréw w spotecznosci szkolnej;
4) okresla zawody i wymienia przyktady z zycia codziennego, w ktorych sg wykorzystywane kompetencje informatyczne.

V.  Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen:

1
2
3
4

) postuguje si¢ technologia zgodnie z przyjetymi zasadami i prawem; przestrzega zasad bezpieczenstwa i higieny pracy;

) uznaje i respektuje prawo do prywatnosci danych i informacji oraz prawo do wtasnosci intelektualnej;

) wymienia zagrozenia zwigzane z powszechnym dostepem do technologii oraz do informacji i opisuje metody wystrzegania si¢ ich;
)

stosuje profilaktyke antywirusowa i potrafi zabezpieczy¢ przed zagrozeniem komputer wraz z zawartymi w nim informacjami.

IT SPRAWDZIANY

e Po kazdym rozdziale przeprowadzony zostaje jeden lub wigcej testow praktycznych na zestawie komputerowym
e Mozliwe jest przeprowadzenie testu pisemnego z informatyki.

e Termin sprawdzianu podaje nauczyciel z minimum tygodniowym wyprzedzeniem.

e Na sprawdzenie nauczyciel ma 2 tygodnie.

W przypadku nieobecnosci ucznia na zadaniach-éwiczeniach sprawdzajgcych uczen jest zobowigzany do wykonania w/w w ciagu 2 tygodni
od dnia powrotu do szkoly. Termin i sposdb uzupetnienia zaleglo$ci wyznacza nauczyciel w porozumieniu z uczniem. W szczegdlnym
przypadku termin zaleglej pracy moze zosta¢ przedluzony przez nauczyciela. Jesli uczen unika prac (nieusprawiedliwione nieobecnosci w
wyznaczonych terminach), musi ja wykona¢ po powrocie do szkoly w najblizszym terminie. W przypadku nie uzupehienia tresci
programowych uczen otrzymuje ocen¢ niedostateczna, w szczegolnych przypadkach moze nauczyciel odstapi¢ od tej oceny.

11 SZCZEGOLOWE KRYTERIA OCENIANIA

Oceny ustala si¢ w stopniach wedlug tradycyjne;j skali:



Stopien celujacy -
Stopie bardzo dobry -
Stopien dobry -

w ~ WU

Stopien dostateczny -
Stopien

dopuszczajacy - 2
Stopien

niedostateczny - 1

1. Stopien celujacy otrzymuje uczen, ktory:

*

wyrdznia si¢ wiedzg 1 umiejetnosciami okre§lonymi w programie nauczania przedmiotu obowigzujagcymi w danej klasie,
samodzielnie 1 tworczo rozwija wlasne uzdolnienia,
zdobyta wiedz¢ stosuje W rozwigzywaniu problemoéw teoretycznych

1 praktycznych,

samodzielnie i tworczo dobiera stosowne rozwigzanie w nowych, nietypowych sytuacjach problemowych,

bierze udzial w konkursach i olimpiadach przedmiotowych,

chetnie podejmuje prace dodatkowe, stuzy pomocg innym, pomaga w pracach zwigzanych z prawidlowym funkcjonowaniem
pracowni.

2. Stopien bardzo dobry otrzymuje uczen, ktory:

* 6 o o

*

opanowal wiedz¢ 1 umiejetnosci okreslone w programie nauczania przedmiotu obowigzujacego w danej klasie,
potrafi zastosowaé zdobyta wiedz¢ w praktyce,

samodzielnie stosuje wlasciwe algorytmy dla rozwigzania danych problemow i przewiduje ich nastgpstwa,
wie, jak poprawi¢ ewentualne bledy,

sprawnie postuguje si¢ poznanymi programami uzytkowymi.

3. Stopien dobry otrzymuje uczen, ktory:

*

*
*
*

dobrze opanowat wiadomosci okre§lone programem nauczania,
korzystajac ze wskazowek nauczyciela rozwigzuje zadania i problemy,
potrafi samodzielnie projektowac algorytmy rozwigzan,

zna podstawowe pojecia 1 wlasciwg terminologi¢ z przedmiotu,



¢ czasem popelnia btedy, ale potrafi je wskaza¢ i poprawic.
4. Stopien dostateczny otrzymuje uczen, ktory:

¢ opanowatl podstawowe tresci programowe okreslone programem nauczania danej klasy,

¢ posiadl umiejetnosci typowe 1 wykonuje zadania o $rednim stopniu trudnosci,

¢ umie opisac przebieg wykonania zadania i rozumie sens jego rozwigzania,

¢ potrafi postugiwac si¢ podstawowymi programami uzytkowymi i wykonywac zadania o niewielkim stopniu trudnosci,
5. Stopien dopuszczajacy otrzymuje uczen, ktory:

¢ niewystarczajaco opanowal wiadomosci okreslone programem nauczania w danej klasie,

rozumie pojecia informatyczne,
ma trudnos$ci z obstuga systemu operacyjnego i podstawowych programéw uzytkowych,
stosuje posiadane wiadomosci tylko z pomoca nauczyciela,
¢ ma trudnosci z zastosowaniem swojej wiedzy w praktyce.
6. Stopien niedostateczny otrzymuje uczen, ktory:

* & o

nie opanowal wiadomosci i umiejetnosci okre§lonych programem nauczania danej klasy,

braki w wiadomosciach i umiejetnosciach uniemozliwiajg kontynuacje dalszej nauki z zakresu przedmiotu,
nie potrafi wykona¢ zadan o podstawowym stopniu trudno$ci, nawet z pomocg nauczyciela,

brak jakiejkolwiek pracy na zajeciach, pomimo pomocy nauczyciela i stworzonych warunkow.

* & o o

O zasadach przedmiotowego systemu oceniania uczniowie informowani sg na pierwszych zajeciach lekcyjnych.

Dla uczniow z opinia PPP nauczyciel moze ustali¢ indywidualne wymagania zwiazane z praca na zajeciach.

IV ZASADY OCENIANIA PRAC PISEMNYCH

Na zajeciach informatyki moga by¢ przeprowadzone prace pisemnie w np. w formie testow w zalezno$ci od potrzeb i specyfiki
realizowanych zagadnien. Stosuje si¢ zadania sprawdzajace praktycznie z danego dziatu, programu uzytkowego.



Biezace oceny z prac pisemnych wystawiane sg na podstawie progéw procentowych:
[ 0% - 30% ] - niedostateczny

[31% - 50%]- dopuszczajacy
[51% -75% ] - dostateczny
[76% - 90%] - dobry

[91% - 100%] - bardzo dobry

[91% - 100%] + zadanie dodatkowe — celujacy

Oceny czastkowe maja wagi :

* praca klasowa lub sprawdzian — §
* kartkowka - 4

* odpowiedz ustna — 3

» aktywno$¢ na lekcji — 2

e zadanie domowe — 1
Oceny wystawiane przez nauczyciela sa jawne.

V SPOSOB WYSTAWIANIA OCENY KLASYFIKACYJNEJ

Oceny czastkowe - minimum 4 oceny, wystawiane sg z:

1. Odpowiedzi ustnych

2. Wykonanych prac w formie elektronicznej

3. Testow praktycznych

4. Wykonanych prac zgodnie z zaleceniami nauczyciela



Zastosowanych technik komputerowych
Aktywnosci na lekcji

Za prace na danej lekcji

Prac dlugoterminowych, projektow

. Prac dodatkowych

0. Udziatu w konkursach

=00 oW

Srednia ocen w dzienniku elektronicznym jest pomocna przy wystawianiu oceny klasyfikacyjnej. ale nie decyduje o ocenie.

Uczniowie, ktorzy w polroczu majg ponad 50% godzin nieobecnosci, nie beda klasyfikowani.

VI WARUNKI POPRAWIANIA OCEN

Kazda oceng¢ z informatyki uczen moze poprawi¢ w ciggu 2 tygodni (obecnosci w szkole) od chwili wystawienia oceny. Po uptywie tego

czasu uczen traci mozliwo$¢ poprawy oceny. Poprawia¢ oceng mozna tylko jeden raz w semestrze. Ocena uzyskana z poprawy zostaje

VII ZASADY UDOSTEPNIANIA DO WGLADU PRAC PISEMNYCH

W dniu oddania przez nauczyciela sprawdzonej pracy pisemnej, uczen na lekcji przy pomocy nauczyciela dokonuje jej analizy.

Rodzice (opiekunowie) moga obejrze¢ pracg pisemng swojego dziecka podczas wywiadéwek lub dziecko moze wykonaé zdjecie swojej
pracy (za zgoda nauczyciela).



VIII TRYB UZYSKIWANIA WYZSZEJ OCENY NIZ PRZEWIDYWANA
Nauczyciel moze podnie$¢ oceng roczng o jeden stopien uczniowi, ktory:

* bierze udzial w konkursach przedmiotowych,
* bardzo aktywnie uczestniczy w zajeciach,
* wykazuje inwencj¢ tworczag w wykonywaniu prac,

* wspomaga nauczyciela w dzialaniach: przygotowanie komputeréw, modyfikacja oprogramowania i systemow itd.

IX USTALENIA DODATKOWE

* uczen, ktory byl przez dluzszy czas nieobecny na zajeciach informatycznych i usprawiedliwiony oraz nieposiadajacy min 3 ocen
czastkowych jest obowigzany do odrobienia zaleglos$ci,

* prace wykonane przez ucznidw sg przez nauczyciela archiwizowane i udost¢pniane na prosbe ucznia lub jego rodzicéw (opiekunow
prawnych) do wgladu w szkole,

* nauczyciel jest zobowigzany do zapoznania si¢ z opinia PPP dotyczaca dysfunkcji ucznia i stosowanie si¢ do zalecen PPP oraz
indywidualizowanie wymagan edukacyjnych i kryteriow oceniania w stosunku do ucznia
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Teraz bajty. Informatyka dla
szkoly podstawowej. Klasa V

Opis zalozonych osiggnie¢ ucznia — przyklady wymagan na poszczegdélne oceny
szkolne dla klasy V

Spis tresci

1. TWOIZENIE FYSUNKOW .......oovieeieiieiieiietiiteetieteetestet et estestestestastesteseeseeseasessassessassessassessassassassassassas e et e sess et essassassessessessassessas s et s et e eseasees e se s assessessassessessaseassesaaseasensersessesensensans 10
2. KOMPULET | Programy KOMPULEBIOWE ............ccoeiiiiiiieiiiietietietestetetet et estettestesteseaseeseeseesessessessassassessessessessassassassassassassessasessessessessansessessessessassassassassassasesseaseasessessensansensans 11
3. Komunikacja zZ WYKOIZYSIANIEM INTEINEIU ...........cooiiiiieeeeeee ettt ettt et e st et b esaese et e et e esees e et e beese s essassessessessessessessessessaseaseeseeseaseesessensansessens 14
4. PrOGIAMOWANIE ... ....eeetiietirietirteteetete ettt ettt e tetestes e seteases e sesessese st ene et eat et em s et ea s ettt ettt es et es e sen e s en et entesea e et ea s et eases et eseasen e b en et ea e s ene e b ea e e s emseseases et es e b es e ben e beneebentesenteseneenn 16
5. TwOorzenie dOKUMENTOW TEKSIOWYCR............ccooiiiiieiee ettt ettt ettt et e b e e be st et e b e bessesbessess et s essase et e et e esees e et e s e es e s essassessessessessassessessessasaesaaseeseasessessensensessans 18

1. Tworzenie rysunkow
Szczegotowe osiggniecia wychowawcze Uczen:

» stucha polecen nauczyciela i systematyczne wykonuje éwiczenia,

+ stara sie samodzielnie odkrywa¢ mozliwosci programow komputerowych,
* rozwija indywidualne zdolno$ci tworcze i wrazliwos¢ estetyczna,

» potrafi stosowac¢ komputer do podniesienia efektywnosci uczenia sie,

» potrafi odkrywaé nowe obszary zastosowan komputera,

» potrafi wspotpracowac w grupie,

+ jest odpowiedzialny za powierzone zadania i zdyscyplinowany na lekc;ji.
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Rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — tworzenie rysunkéw w edytorze grafiki

2

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

rysuje wielokaty,
korzystajgc z narzedzia
Wielokat; wykonuje odbicie
lustrzane zaznaczonego
fragmentu

rysunku;

tworzy proste rysunki z
wykorzystaniem
poznanych narzedzi
malarskich i operacji na
fragmentach rysunku

korzystajgc ze wzorca,
wybiera sposob rysowania
wielokatéw; wie, jak
zastosowac narzedzie
Krzywa; przeksztatca obraz:
wykonuje odbicia lustrzane i
obroty; korzysta z narzedzia
Lupa do powiekszania
obrazu; tworzy nowe rysunki
i modyfikuje rysunki gotowe,
korzystajgc z poznanych
mozliwosci edytora grafiki

stosuje narzedzie Krzywa
do tworzenia rysunkow;
korzysta z Pomocy
dostepnej w programach;
przeksztatca obraz:
wykonuje pochylanie i
rozcigganie obrazu; wie, w
jaki sposob dawniej
tworzono obrazy;
wykorzystuje mozliwosé
rysowania w
powiekszeniu, aby
rysowac bardziej
precyzyjnie i poprawiac
rysunki

analizuje sytuacje
problemowsq i szuka
rozwigzania problemu;
przeksztatca obraz:
wykonuje odbicia
lustrzane, obroty,
pochylanie i rozcigganie
obrazu; wie, z czego
skfada sie obraz
komputerowy i jaka jest
funkcja karty graficznej;
wykorzystuje mozliwosc¢
wigczenia linii siatki, aby
poprawiaé rysunki

samodzielnie odszukuje
opcje menu programu w
celu wykonania konkretne;j
Czynnosci, a w razie
potrzeby korzysta z
Pomocy do programui;
wyjasnia roznice miedzy
odbiciem lustrzanym w
poziomie a obrotem o kat
90°;

omawia proces
powstawania obrazu
komputerowego i wyjasnia
przeznaczenie

karty graficznej; rozwija
indywidualne zdolnosci
tworcze; przygotowuje
rysunki na konkursy
informatyczne

2. Komputer i programy komputerowe
Osiagniecia wychowawcze Uczen:

* przestrzega zasad bezpiecznej pracy przy komputerze,




* jest odpowiedzialny za ogélny porzadek na stanowisku komputerowym,

» stosuje zasady zdrowej pracy przy komputerze, w tym planuje przerwy w pracy i rekreacje na swiezym powietrzu,

» przestrzega zasad korzystania z licencjonowanego oprogramowania,

+  potrafi uszanowac¢ prace innych, m.in. nie usuwa plikdw i nie kopiuje ich bez zgody autora lub nauczyciela,
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» potrafi z zaangazowaniem argumentowaé zagrozenia wynikajgce z korzystania z niewtasciwych gier komputerowych, m.in. nie korzysta z gier
zawierajgcych elementy przemocy i okrucienstwa oraz nie naktania kolegéw do korzystania z takich gier.

Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
okresla typ komputera zna w podstawowym | wymienia nazwy niektérych | omawia przeznaczenie korzystajgc z dodatkowych
(komputeréw) w pracowni | zakresie dziatanie |czesci zamknietych we elementow zestawu zrédet, odszukuje
komputerowej, np. PC, komputera: rozréznia | WSpoInej obudowie komputerowego; informacje na temat historii

Mac; loguje sie do szkolnej
sieci komputerowej i
prawidtowo konczy prace z
komputerem

elementy zestawu
komputerowego; omawia
przeznaczenie monitora,
klawiatury i myszy; podaje
przyktady komputeréw
przenosnych;

potrafi poprawnie
zalogowac sie do szkolnej
sieci komputerowej i
wylogowac sie;

omawia przeznaczenie
urzgdzen zewnetrznych
(drukarka, skaner, projektor
multimedialny)

komputera (ptyta gtéwna,
procesor, pamiec
operacyjna, dysk twardy);
omawia cechy komputeréw
przenosnych, m.in.: takich
jak laptop, tablet;

wymienia urzadzenia
mobilne; wyjasnia
przeznaczenie urzgdzen do
nagrywania obrazow,
dzwiekow i filmow tj.
kamera internetowa,
cyfrowy aparat
fotograficzny, kamera
cyfrowa

wyjasnia, czym jest
pamie¢ operacyjna RAM;
wyjasnia roznice
pomiedzy pamiecig
operacyjng a dyskiem
twardym; omawia cechy
urzadzen mobilnych;
wykonuje zdjecia
aparatem cyfrowym lub
smartfonem

i przenosi je do pamieci
komputera

komputerow; charakteryzuje
komputery przenosne,
uzupetniajgc informacje z
dodatkowych

zrédet; odszukuje w
Internecie wiecej informaciji
na temat urzadzen do
nawigacji satelitarnej;
nagrywa krétkie filmy,
korzystajgc z aparatu
cyfrowego, smartfonu lub
kamery cyfrowej i przenosi
je do pamieci komputera
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uruchamia programy

w wybrany sposob,

np.

klikajgc ikone na pulpicie
kafelek na ekranie

wymienia cechy srodowiska
graficznego; wie, czym

jest system operacyjny;
wie, na czym polega
uruchamianie

zna role systemu
operacyjnego; wymienia
cechy srodowiska
graficznego; wie, na czym
polega uruchamianie

omawia funkcje systemu
operacyjnego; omawia
ogolnie procesy
zachodzgce podczas
wigczenia komputera;

wyjasnia, czym jest UEFI
(i jego poprzednik BIOS) i
wyjadnia, jaka jest jego
rola w dziataniu
komputera; zna

startowym lub z wykazu programow komputera, instalowanie i | wyjasnia, co dzieje sie na podstawowe rodzaje .
programoéw w menu Start uruchamianie programu ekranie monitora i w licencji komputerowych i
komputerowego; wie, ze pamieci zasady korzystania Z nich
nie wolno bezprawnie komputera podczas
kopiowac programow i uruchamiania programu
kupowac ich nielegalnych komputerowego; wie, ze
kopii korzystajgc z programu
komputerowego, nalezy
pamietac o przestrzeganiu
warunkow
okreslonych w umowie
licencyjnej
Operacje na plikach i folderach
2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

wymienia przyktadowe
nosniki pamieci masowej i
wie, do czego stuzg

omawia o0golnie nosniki

pamieci masowej, m.in.:
CD, DVD, urzadzenie
pendrive

wie, co to jest pojemnosé
nos$nikow pamieci; podaje
przyktadowe pojemnosci
wybranych nosnikéw
pamieci masowych

omawia przeznaczenie
poszczegdélnych rodzajow
nosnikdw pamieci masowej;
wie, co to sg zasoby
komputera

korzystajgc z dodatkowych
zrédet, odszukuje
informacje na temat
nosnikdw pamieci
masowej; przeglada
zasoby wybranego
komputera; sprawdza ilo$¢
wolnego miejsca na dysku
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odszukuje zapisane

pliki w strukturze
folderéw i otwiera je;
tworzy wiasne foldery,
korzystajgc z
odpowiedniej opcji menu;

swobodnie porusza sie po
strukturze folderow, aby
odszukac potrzebny plik;
potrafi odpowiednio nazwac
plik;

kopiuje  pliki
folderu

do innego

rozroéznia folder
nadrzedny i podrzedny;

kopiuje pliki i foldery
zapisane na dysku twardym
na inny

nosnik pamieci,
wykorzystujgc

Schowek;

kopiuje pliki z
wykorzystaniem Schowka
do innego folderu

i na inny nosnik; przenosi i
usuwa pliki, stosujgc
metode przeciagnij i
upusc¢;

samodzielnie kopiuje

pliki i foldery, stosujac
wybrang metode;

wyjasnia roznice pomiedzy
kopiowaniem

a przenoszeniem plikéw;

Z pomocg nauczyciela
kopiuje pliki z
wykorzystaniem Schowka
do innego folderu na tym
samym nos$niku

na tym samym nosniku;

wie, do czego stuzy
folder Kosz i potrafi
usuwac pliki

potrafi skopiowac pliki z
dowolnego nosnika na
dysk

twardy;

zna przynajmniej dwie
metody usuwania plikow i
folderow

zna i stosuje skroty
klawiaturowe do
wykonywania

operacji na plikach i
folderach; zmienia nazwe
istniejgcego

pliku; potrafi odzyska¢ plik
umieszczony w Koszu;
kompresuje pliki i foldery
oraz je dekompresuje

wyjasnia, na czym polega
kompresja plikow

3. Komunikacja z wykorzystaniem Internetu
Szczegotowe osiggniecia wychowawcze Uczen:

» potrafi Swiadomie korzysta¢ z Internetu,

+ jest odpowiedzialny za siebie i innych — potrafi z zaangazowaniem argumentowac zagrozenia wynikajgce z niewtasciwego wyboru zrédta informaciji i
samej informacji, m.in. nie wchodzi na strony obrazajgce godnos¢ osobista, propagujgce tresci niezgodne z zasadami witasciwego zachowania,
zawierajgce obrazZliwe i wulgarne teksty, propagujgce przemoc,

* unika nawigzywania poprzez Internet kontaktéw z nieznajomymi osobami,

+ stosuje zasady taktowanego zachowania w Internecie, m.in. przestrzega podstawowych zasad netykiety,

*  korzysta z cudzych materiatow w sposéb zgodny z prawem.




15

Postugiwanie si¢ komputerem i sieciami komputerowymi — komunikacja z wykorzystaniem Internetu

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Z pomocg nauczyciela
zaktada konto pocztowe;
pisze i wysyla listy
elektroniczne do jednego
adresata

samodzielnie zaktada
konto pocztowe; wymienia i
stosuje podstawowe
zasady pisania listow
elektronicznych; pisze list
elektroniczny, stosujgc
podstawowe zasady, np.
pamieta o umieszczeniu
tematu listu i podpisaniu
sie

podaje przyktady réznych
sposobow komunikacii;
omawia podobienstwa i
roznice miedzy pocztg
tradycyjng i elektroniczng;
samodzielnie zaktada
konto pocztowe;

omawia szczegotowo i
stosuje zasady netykiety;
dotgcza zatgczniki do listow;
pisze i wysyla listy
elektroniczne do wielu
adresatow

omawia sposoéb
zaktadania konta
pocztowego; piszac listy
elektroniczne, stosuje
zasady redagowania
tekstu;

przestrzega zasad
netykiety;

tworzy ksigzke adresowg
i korzysta z niej,
wysytajac listy do wielu
adresatow; zna zasady
dofgczania zatgcznikow
do e-maili i je stosuje,
np. zmniejszajgc rozmiar
pliku przed wystaniem;
wie, co to jest spam

poprawnie redaguje list
elektroniczny, stosujgc
zasady redagowania
tekstu i zasady netykiety;
zna roznice miedzy
formatem tekstowym a
HTML,; sprawnie korzysta z
ksigzki adresowej

i rozsytanie tzw.
internetowych tancuszkow
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jest Swiadom istnienia
wiruséw komputerowych;
rozumie, ze nalezy

stosowac¢ odpowiednie
oprogramowanie, aby
chroni¢ komputer przed
wirusami

zna i stosuje zasade
nieotwierania zatgcznikow
do listéw elektronicznych
pochodzacych od
nieznanych nadawcéw;
omawia zagrozenia
wynikajgce z
komunikowania sie przez
Internet z nieznajomymi
osobami; wie, w jaki
sposob wirusy moga
dostaé sie do komputera
(podaje przynajmniej dwa
sposoby)

zna i stosuje zasady
komunikaciji i wymiany
informacji z
wykorzystaniem Internetu;
wie, nha czym polega
cyberprzemoc;

wyjasnia pojecia: czat,
komunikator internetowy,
serwis spotecznoSciowy,
blog; wyjasnia, czym sg
wirusy komputerowe

potrafi ogélnie omowic
dziatanie wirusow
komputerowych, w tym
réznych odmian wirusow,
np.

koni trojanskich; wymienia
i omawia podstawowe
zasady ochrony
komputera przed wirusami
i innymi zagrozeniami
przenoszonymi przez
poczte

elektroniczng; wie,

czym jest firewall

podaje dodatkowe,
niewymienione

w podreczniku, zagrozenia
przenoszone przez Internet
lub wynikajgce z
korzystania z no$nikow
pamieci masowej (np. CD,
urzadzenie pendrive)
niewiadomego
pochodzenia; stosuje
sposoby ochrony przed
wirusami

komputerowymi, np. uzywa
programu antywirusowego
dla dysku twardego i innych
nos$nikow danych;
samodzielnie korzysta z
chmury w trakcie pracy nad
projektem grupowym

4. Programowanie

Szczegotowe osiggniecia wychowawcze Uczen:

» potrafi rozwigzywaé proste zadania problemowe, wymagajgce logicznego myslenia,

+  potrafi wyniesS¢ korzysci ze stosowania wtasciwego oprogramowania (tu programu edukacyjnego) dla wtasnego rozwoju.




17

Programowanie i rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem komputera

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

korzysta z programu
edukacyjnego
przeznaczonego do
tworzenia programow
komputerowych; pisze
proste programy, uzywajgc
podstawowych polecen,
wedtug opisu w
podreczniku; tworzy
programy z
wykorzystaniem polecen
sekwencyjnych; zapisuje
program w pliku w folderze
podanym przez
nauczyciela

korzystajgc z opisu w
podreczniku, ustala
operacje, ktore powinny
by¢ ujete w blok, oraz
liczbe powtodrzen;

tworzy program sterujgcy
obiektem na ekranie;
otwiera program zapisany
w pliku, modyfikuje go i
zapisuje pod tg samg
nazwg w tym samym
folderze

potrafi znalez¢ rozwigzanie
problemu (zadania)
podanego przez
nauczyciela; wie, ze
powtarzajgce sie polecenia
nalezy ujg¢ w blok i w razie
potrzeby stosuje
samodzielnie te metode w
programie;

stosuje instrukcje
warunkowe w programie;
tworzy program sterujgcy
obiektem na  ekranie
zaleznie od nacisnietego
klawisza; tworzy program
zawierajacy proste
animacje;

objasnia przebieg
dziatania programoéw;
otwiera program

zapisany w pliku,
modyfikuje go i zapisuje
pod tg sama lub inng
nazwag w wybranym
folderze

analizuje problem, okresla
cel do osiagniecia i
opracowuje rozwigzanie;
potrafi dobraé
odpowiednie polecenia

do rozwigzania danego
zadania; dba o
przejrzystos¢ programu,
dzielgc odpowiednio
program na

wiersze;

korzysta z odpowiednich
opcji menu lub skrotow
klawiaturowych, aby
zaznaczy¢, usungc lub
skopiowac element
programu; prébuje tworzy¢
program optymalny; w razie
potrzeby modyfikuje go

potrafi samodzielnie
okresli¢ problem i cel do
osiggniecia; podaje
przyktady problemow,
ktére mozna rozwigzac¢ za
pomocg komputera z
wykorzystaniem
odpowiedniego programu
komputerowego;
samodzielnie opracowuje
rozwigzanie problemu i
sprawdza rozwigzanie dla
przyktadowych danych;
samodzielnie odnajduje
dodatkowe mozliwosci
programu, korzystajgc

z Pomocy; potrafi
samodzielnie
modyfikowaé program,
tak aby byt optymalny
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tworzy program
realizujgcy projekt prostej
historyjki wedtug polecen
z ¢wiczenia z podrecznika

zapisuje w wizualnym
jezyku programowania
proste historyjki, stosujgc
polecenia powtarzania i
polecenia sterujgce
obiektem na ekranie (w
przéd, w prawo, w lewo);

tworzy prostg gre
komputerowg wedtug
wskazowek zawartych w
¢wiczeniu; stosuje m.in.
polecenia powtarzania i
instrukcje warunkowe,
animacje, wyswietlanie
napiséw

projektuje historyjki i gry na
kilku poziomach; tworzy
zmienne i stosuje je w
programie do zliczania
punktow w grze;

potrafi zmienia¢
odpowiednio wartos¢
licznika w trakcie dziatania
programu; stosuje ztozone
animacje

projektuje animowane
historyjki i gry wedtug
wiasnych pomystow i
zapisuje je, korzystajac z
wybranego Srodowiska
programowania; tworzy
trudniejsze programy
realizujgce zadane
zagadnienie; rozwigzuje
zadania z konkursow
informatycznych i bierze w
nich udziat

5. Tworzenie dokumentéw tekstowych
Szczegotowe osiggniecia wychowawcze Uczen:

+ stucha polecen nauczyciela i systematyczne wykonuje éwiczenia,

+ stara sie samodzielnie odkrywa¢ mozliwosci programow komputerowych,

» potrafi stosowac¢ komputer do podniesienia efektywnosci uczenia sie,

» potrafi odkrywaé nowe obszary zastosowan komputera,

» potrafi wspotpracowac w grupie,
+ jest odpowiedzialny za powierzone zadania i zdyscyplinowany na lekc;ji.
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Rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — opracowywanie tekstu w edytorze tekstu

2

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

pisze krotki tekst,
zawierajgcy wielkie i mate
litery oraz polskie znaki
diakrytyczne; formatuje
tekst: zmienia krgj, wielkosc
i kolor czcionki;

wstawia do tekstu rysunek
clipart;

zapisuje dokument
tekstowy w pliku

wkleja do tekstu fragment
rysunku, wykorzystujgc
Schowek;

wstawia do tekstu rysunki
clipart i obiekty WordArt;
wie, jak zmieni¢ sposéb
otaczania obrazu
tekstem; korzystajgc z
podanego w podreczniku
przyktadu, zmienia
sposo6b otaczania obrazu
tekstem zgodnie z
poleceniem zawartym w
¢wiczeniu; pod
kierunkiem nauczyciela
wstawia do tekstu prostg
tabele i wypehnia ja
trescig

wymienia rodzaje
umieszczenia obrazu
wzgledem tekstu; stosuje
wybrany sposob otaczania
obrazu tekstem; przeglgda
strukture folderow i
odszukuje plik w
strukturze folderow;
wstawia do tekstu obraz
z pliku;

zna i stosuje podstawowe
mozliwosci formatowania
obrazu umieszczonego w
tekscie (zmiana potozenia,
Zmiana rozmiarow,
przycinanie)

analizuje sytuacje
problemows i szuka
rozwigzania problemu;
omawia zastosowanie
poszczegdlnych rodzajow
umieszczenia obrazu
wzgledem tekstu; stosuje
rézne rodzaje
umieszczenia obrazu
wzgledem tekstu; zna i
stosuje podstawowe
mozliwosci formatowania
obrazu umieszczonego w
tekscie (ustalanie
kolejnosci obrazow,
rozjasnianie obrazu i jego
obracanie, stosowanie
punktow zawijania); potrafi
wykonac zdjecie

(zrzut) ekranu monitora

potrafi zastosowac¢ witasciwy
sposo6b otaczania obrazu
tekstem (m.in. dobiera
odpowiedni uktad do tresci
dokumentu tekstowego, do
rodzaju wstawianych
rysunkow);

samodzielnie modyfikuje
dokumenty tekstowe, do
ktorych wstawia obrazy
lub ich fragmenty;
samodzielnie odszukuje
dodatkowe mozliwosci
formatowania obrazu
wstawionego do tekstu

i ,wycig¢” fragment ekranu
widoczny na monitorze,
stosujgc odpowiedni
program
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korzystajac z przyktadu
z podrecznika, stosuje
WordArty do
wykonania ozdobnych
napiséw

wyréznia fragmenty tekstu,
stosujgc obramowanie

i cieniowanie;

tworzy dokument tekstowy,
np. zaproszenie, stosujgc
do tytutu WordArty;
korzystajgc z przyktadu z
podrecznika, wstawia do
tekstu tabele o podanej
liczbie kolumn i wierszy;
wspétpracuje w grupie,
wykonujgc zadania
szczegotowe

dodaje obramowanie

i cieniowanie tekstu i
akapitu;

wykonuje obramowanie
strony; wykorzystuje
ksztatty np. do
przygotowania komiksu;
zmienia istniejacy tekst na
WordArt; zna budowe
tabeli i pojecia: wiersz,
kolumna, komorka;
wstawia do tekstu tabele,
wstawia dane do komorek,
dodaje obramowanie i
cieniowanie komoérek
tabeli; zapisuje dokument
tekstowy w pliku pod tg
samg lub pod inng nazwa;
drukuje dokumenty
tekstowe; planuje prace
nad projektem; gromadzi i
selekcjonuje materiaty do
przygotowania projektu

dodaje odpowiednie
obramowanie i cieniowanie
tekstu i akapitu — zaleznie
od tresci;

modyfikuje wyglad
WordArtu; modyfikuje
tabele, m.in.: dodaje nowe
wiersze i kolumny, potrafi
scali¢ komorki; korzysta z
Ksztaltow dla
zobrazowania niektorych
tresci w dokumencie
tekstowym;

potrafi w razie potrzeby
zgrupowac wstawione
obiekty oraz je
rozgrupowac; tworzac
nowe dokumenty lub
poprawiajgc dokumenty juz
istniejgce stosuje poznane
zasady pracy nad tekstem
(w tym metody wstawiania
obrazu do tekstu z pliku i
formatowania wstawionego
obrazu);

wyszukuje dodatkowe
informacje potrzebne do
przygotowania projektu

rozréznia obramowanie
tekstu od obramowania
akapitu, stosujgc
poprawnie te dwa sposoby
obramowania; potrafi
poprawnie dostosowac
forme tekstu do jego
przeznaczenia, stosujgc
wiasciwe ozdobniki i
odpowiednie formatowanie
tekstu;

wiasciwie planuje uktad
tabeli

w celu umieszczenia w
komorkach tabeli
konkretnych informacji;
samodzielnie dobiera
parametry drukowania w
celu wydrukowania
dokumentu;

potrafi petni¢ funkcje
koordynatora grupy,
przydzielajgc zadania
szczegobtowe uczestnikom
projektu;

w zadaniach projektowych
wykazuje umiejetnosc
prawidtowego taczenia
grafiki i tekstu;
przygotowuje projekt na
samodzielnie wymyslony
temat




