PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA Z INFORMATYKI
DLA KLASY 6
SZKOLA PODSTAWOWA NR 1 W LEBORKU
ROK SZKOLNY 2023/2024

l. Podstawa programowa do informatyki dla szkoly podstawowej — klasy IV-VI

W rozporzadzeniu Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy
programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztatcenia ogélnego
dla szkoty podstawowej, w tym dla uczniow z niepelnosprawnoscia intelektualng w stopniu
umiarkowanym lub znacznym, ksztalcenia ogdlnego dla branzowej szkoty I stopnia,
ksztatcenia ogo6lnego dla szkoty specjalnej przysposabiajacej do pracy oraz ksztalcenia
ogblnego dla szkoty policealnej okre§lono m.in. podstawe programowa do informatyki dla
szkoty podstawowe;.

Cele ksztalcenia (wymagania ogdlne) sa wspolne dla wszystkich klas. Natomiast tresci
nauczania (wymagania szczegotowe) okreslono w podstawie programowej oddzielnie: dla klas
IV-Vlidla klas VII-VIIL

Przedstawiamy program nauczania do realizacji informatyki na poziomie klas IV-VI
opracowany zgodnie z podstawg programowa okreslong w w/w rozporzadzeniu dla klas IV-VI.

Cele ksztalcenia — wymagania ogolne

I.  Rozumienie, analizowanie 1 rozwigzywanie problemoéw na bazie logicznego i
abstrakcyjnego myslenia, myslenia algorytmicznego isposobdw reprezentowania
informacji.

II.  Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera oraz innych
urzadzen cyfrowych: ukladanie iprogramowanie algorytméw, organizowanie,
wyszukiwanie 1 udostgpnianie informacji, postugiwanie si¢ aplikacjami
komputerowymi.

III.  Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi, w
tym znajomos$¢ zasad dziatania urzadzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz
wykonywania obliczen i programow.

IV.  Rozwijanie kompetencji spotecznych, takich jak komunikacja i wspotpraca w grupie, w
tym w §rodowiskach wirtualnych, udziat w projektach zespotowych oraz zarzadzanie
projektami.

V.  Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Respektowanie prywatnosci informacji 1
ochrony danych, praw wlasnosci intelektualnej, etykiety w komunikacji i norm
wspotzycia spotecznego, ocena zagrozen zwigzanych z technologia i ich uwzglednienie
dla bezpieczenstwa swojego i innych.

Tresci nauczania — wymagania szczegolowe

I.  Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemoéw. Uczen:

1) tworzy i porzadkuje w postaci sekwencji (liniowo) lub drzewa (nieliniowo)
informacje, takie jak:

a) obrazki i teksty ilustrujace wybrane sytuacje,



b) obiekty z uwzglednieniem ich cech charakterystycznych;

2) formutuje i zapisuje w postaci algorytmow polecenia sktadajace si¢ na:

a) rozwigzanie problemow z zycia codziennego i z ré6znych przedmiotéw, np.
liczenie $redniej, pisemne wykonanie dzialan arytmetycznych, takich jak
dodawanie i odejmowanie,

b) osiagnigcie postawionego celu, w tym znalezienie elementu w zbiorze
nieuporzadkowanym lub uporzagdkowanym, znalezienie elementu
najmniejszego 1 najwigkszego,

c) sterowanie robotem lub obiektem na ekranie;

3) w algorytmicznym rozwigzywaniu problemu wyrdznia podstawowe kroki:
okreslenie problemu i celu do osiggniecia, analiza sytuacji problemowej,
opracowanie rozwigzania, sprawdzenie rozwigzania problemu dla przyktadowych
danych, zapisanie rozwigzania w postaci schematu lub programu.

[I.  Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych. Uczen:

1) projektuje, tworzy i zapisuje w wizualnym jezyku programowania:

a) pomysly historyjek i rozwigzania problemow, w tym proste algorytmy z
wykorzystaniem polecen sekwencyjnych, warunkowych i iteracyjnych oraz
zdarzen,

b) prosty program sterujacy robotem lub innym obiektem na ekranie komputera;

2) testuje na komputerze swoje programy pod wzgledem zgodnosci z przyjetymi
zatozeniami 1 ewentualnie je poprawia, objasnia przebieg dziatania programow;

3) przygotowuje i prezentuje rozwigzania problemow, postugujac si¢ podstawowymi
aplikacjami (edytor tekstu oraz grafiki, arkusz kalkulacyjny, program do tworzenia
prezentacji multimedialnej) na swoim komputerze lub w chmurze, wykazujac si¢
przy tym umiej¢tnosciami:

a) tworzenia ilustracji w edytorze grafiki: rysuje za pomoca wybranych narzedzi,
przeksztalca obrazy, uzupetia grafike tekstem,

b) tworzenia dokumentow tekstowych: dobiera czcionkg, formatuje akapity,
wstawia do tekstu ilustracje, napisy i ksztatty, tworzy tabele oraz listy
numerowane i punktowane,

c) korzystania z arkusza kalkulacyjnego w trakcie rozwigzywania zadan
zwigzanych z prostymi obliczeniami: wprowadza dane do arkusza, formatuje
komorki, definiuje proste formuly i dobiera wykresy do danych i celéw
obliczen,

d) tworzenia krotkich prezentacji multimedialnych faczacych tekst z grafika,
korzysta przy tym z gotowych szablondw lub projektuje wedlug wlasnych
pomystow;

e) gromadzi, porzadkuje i selekcjonuje efekty swojej pracy oraz potrzebne zasoby
w komputerze lub w innych urzadzeniach, a takze w §rodowiskach wirtualnych
(w chmurze).

[ll.  Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Uczen:

1) opisuje funkcje podstawowych elementow komputera i urzagdzen zewngtrznych
oraz:
a) korzysta z urzadzen do nagrywania obrazoéw, dzwigkow i filmow, w tym
urzadzen mobilnych,



b) wykorzystuje komputer lub inne urzadzenie cyfrowe do gromadzenia,

porzadkowania i selekcjonowania wtasnych zasobow;
2) wykorzystuje sie¢ komputerowa (szkolng, sie¢ internet):

a. do wyszukiwania potrzebnych informacji i zasobéw edukacyjnych, nawigujac
mi¢dzy stronami,

b. jako medium komunikacyjne,

c. do pracy w wirtualnym $rodowisku (na platformie, w chmurze), stosujac si¢ do
sposobow 1 zasad pracy w takim srodowisku,

d. organizuje swoje pliki w folderach umieszczonych lokalnie lub w sieci.

V. Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:

1) uczestniczy w zespolowym rozwigzaniu problemu postugujac si¢ technologia taka
jak: poczta elektroniczna, forum, wirtualne srodowisko ksztatcenia, dedykowany
portal edukacyjny;

2) identyfikuje i docenia korzysci ptynace ze wspotpracy nad wspolnym
rozwigzywaniem problemow;

3) respektuje zasade rownosci w dostepie do technologii i do informacji, w tym w
dostepie do komputerow w spotecznosci szkolnej;

4) okresla zawody 1 wymienia przyktady z zycia codziennego, w ktorych sa
wykorzystywane kompetencje informatyczne.

V.  Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen:

1) postuguje si¢ technologia zgodnie z przyj¢tymi zasadami i prawem; przestrzega
zasad bezpieczenstwa i higieny pracy;

2) uznaje i respektuje prawo do prywatno$ci danych i informacji oraz prawo do
wlasnosci intelektualnej;

3) wymienia zagrozenia zwigzane z powszechnym dostgpem do technologii oraz do
informacji 1 opisuje metody wystrzegania si¢ ich;

4) stosuje profilaktyke antywirusowa i potrafi zabezpieczy¢ przed zagrozeniem
komputer wraz z zawartymi w nim informacjami.

IT SPRAWDZIANY

Po kazdym rozdziale lub po zrealizowaniu kilku tematéw danego rozdzialu przeprowadzone
zostaje ¢wiczenie praktyczne, ktore podlega ocenie.

Mozliwe jest przeprowadzenie testu pisemnego z informatyki.

Termin sprawdzianu podaje nauczyciel z minimum tygodniowym wyprzedzeniem.

Na sprawdzenie nauczyciel ma 2 tygodnie.

W przypadku nieobecnos$ci ucznia na zadaniach sprawdzajgcych uczen jest zobowigzany do
wykonania w/w w ciagu 2 tygodni od dnia powrotu do szkoly. Termin i sposob uzupetienia
zalegtos$ci wyznacza nauczyciel w porozumieniu z uczniem. W szczego6lnym przypadku termin
zaleglej pracy moze zostac przedtuzony przez nauczyciela.
Jesli uczen unika prac (nieusprawiedliwione nieobecno$ci w wyznaczonych terminach), musi
ja wykona¢ po powrocie do szkoty w najblizszym terminie. W przypadku nie uzupetienia
tresci programowych uczen otrzymuje ocen¢ niedostateczng.



III SZCZEGOLOWE KRYTERIA OCENIANIA

Oceny ustala si¢ w stopniach wedtug tradycyjnej skali:
Stopien celujacy - 6

Stopien bardzo dobry
Stopien dobry -
Stopien dostateczny

Stopien dopuszczajacy
Stopien niedostateczny

1
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1. Stopien celujacy otrzymuje uczen, ktory:

L 4

wyroznia si¢ wiedza i1 umiej¢tnosciami okre§lonymi w programie nauczania
przedmiotu obowigzujacymi w danej klasie,

samodzielnie 1 tworczo rozwija wlasne uzdolnienia,

zdobyta wiedzg¢ stosuje W rozwigzywaniu problemow teoretycznych
1 praktycznych,

samodzielnie i tworczo dobiera stosowne rozwigzanie w nowych, nietypowych
sytuacjach problemowych,

bierze udziat w konkursach i olimpiadach przedmiotowych,

chetnie podejmuje prace dodatkowe, stuzy pomoca innym, pomaga w pracach
zwigzanych z prawidtowym funkcjonowaniem pracowni.

2. Stopien bardzo dobry otrzymuje uczen, ktéry:

L 4

*
*

opanowal wiedz¢ i umiejetnosci okre§lone w programie nauczania przedmiotu
obowigzujacego w danej klasie,

potrafi zastosowa¢ zdobyta wiedz¢ w praktyce,

samodzielnie stosuje wlasciwe algorytmy dla rozwigzania danych problemow i
przewiduje ich nastgpstwa,

wie, jak poprawi¢ ewentualne btedy,

sprawnie postuguje si¢ poznanymi programami uzytkowymi.

3. Stopien dobry otrzymuje uczen, ktory:

*
*
*
*
*

dobrze opanowat wiadomosci okreslone programem nauczania,
korzystajac ze wskazowek nauczyciela rozwigzuje zadania i problemy,
potrafi samodzielnie projektowac algorytmy rozwigzan,

zna podstawowe pojecia i wlasciwg terminologie z przedmiotu,
czasem popelnia bledy, ale potrafi je wskaza¢ i poprawic.

4. Stopien dostateczny otrzymuje uczen, ktory:

L 4

opanowat podstawowe tresci programowe okreslone programem nauczania danej
klasy,

posiadl umiejetnosci typowe 1 wykonuje zadania o srednim stopniu trudnosci,
umie opisa¢ przebieg wykonania zadania i rozumie sens jego rozwigzania,
potrafi poslugiwaé si¢ podstawowymi programami uzytkowymi i wykonywac
zadania o niewielkim stopniu trudnosci,

5. Stopien dopuszczajacy otrzymuje uczen, ktory:

L 4

*
*

niewystarczajaco opanowat wiadomosci okre§lone programem nauczania w danej
klasie,

rozumie poje¢cia informatyczne,

ma trudno$ci z obsluga systemu operacyjnego i podstawowych programoéw
uzytkowych,

stosuje posiadane wiadomosci tylko z pomoca nauczyciela,

ma trudnosci z zastosowaniem swojej wiedzy w praktyce.

6. Stopien niedostateczny otrzymuje uczen, ktory:



¢ nie opanowat wiadomosci i umiejgtnosci okre§lonych programem nauczania danej
klasy,

¢ braki w wiadomosciach i umiejetnosciach uniemozliwiajg kontynuacj¢ dalszej
nauki z zakresu przedmiotu,

¢ nie potrafi wykona¢ zadan o podstawowym stopniu trudnosci, nawet z pomoca
nauczyciela,

¢ brak jakiejkolwiek pracy na zajeciach, pomimo pomocy nauczyciela i
stworzonych warunkow.

O zasadach przedmiotowego systemu oceniania uczniowie informowani sg na pierwszych

zajeciach lekcyjnych.

Dla uczniow z opinia PPP nauczyciel moze ustali¢ indywidualne wymagania zwiazane z
praca na zajeciach.

IV ZASADY OCENIANIA PRAC PISEMNYCH

Na zajeciach informatyki moga by¢ przeprowadzone prace pisemnie w np. w formie testow w
zalezno$ci od potrzeb i specyfiki realizowanych zagadnien. Stosuje si¢ zadania sprawdzajace
praktycznie z danego dziatu, programu uzytkowego.

Biezace oceny z prac pisemnych wystawiane sg na podstawie progéw procentowych:
[ 0% - 30% ] - niedostateczny

[31% - 50%]- dopuszczajacy

[51% -75% ] - dostateczny

[76% - 90%] - dobry

[91% - 100%] - bardzo dobry

[91% - 100%] + zadanie dodatkowe — celujacy

Oceny czgstkowe maja wagi :
e praca klasowa, sprawdzian lub éwiczenie praktyczne — 5
e kartkowka - 4
e odpowiedz ustna — 3
e aktywno$¢ na lekcji — 2
e zadanie domowe — 1
Oceny wystawiane przez nauczyciela sa jawne.

V SPOSOB WYSTAWIANIA OCENY KLASYFIKACYJNEJ

Oceny czastkowe - minimum 3 oceny, wystawiane s3 z:
1. Odpowiedzi ustnych

Wykonanych prac w formie elektroniczne;j

Testow praktycznych

Aktywnosci na lekcji

Prac dlugoterminowych, projektow

Prac dodatkowych

Udzialu w konkursach

Nownbkwbd



Srednia ocen w dzienniku elektronicznym jest pomocna przy wystawianiu oceny

Kklasvfikacyjnej, ale nie decyduje o ocenie.

Uczniowie, ktorzy w polroczu maja ponad 50% godzin nieobecnosci, nie beda

klasyfikowani.

VI WARUNKI POPRAWIANIA OCEN

Kazda oceng z informatyki uczen moze poprawic¢ w ciggu 2 tygodni (obecnosci w szkole) od
chwili wystawienia oceny. Po uptywie tego czasu uczen traci mozliwos$¢ poprawy oceny.

Poprawia¢ ocen¢ mozna tylko jeden raz w potroczu.

VII ZASADY UDOSTEPNIANIA DO WGLADU PRAC PISEMNYCH

W dniu oddania przez nauczyciela sprawdzonej pracy pisemnej, uczen na lekcji przy pomocy
nauczyciela dokonuje jej analizy.

Rodzice (opiekunowie) moga obejrzeé prace pisemng swojego dziecka podczas wywiadowek
lub dziecko moze wykona¢ zdjecie swojej pracy (za zgoda nauczyciela).

VIII TRYB UZYSKIWANIA WYZSZEJ OCENY NIZ PRZEWIDYWANA
Nauczyciel moze podnie$¢ oceng roczng o jeden stopien uczniowi, ktory:

e bierze udzial w konkursach przedmiotowych,

e bardzo aktywnie uczestniczy w zajgciach,

e wykazuje inwencj¢ twdrcza w wykonywaniu prac,

e wspomaga nauczyciela w dziataniach: przygotowanie komputeréw, modyfikacja
oprogramowania i systemow itd.

IX USTALENIA DODATKOWE

e uczen, ktory byt przez dluzszy czas nieobecny na zajgciach informatycznych i
usprawiedliwiony oraz nieposiadajacy min 3 ocen czgstkowych jest obowigzany do
odrobienia zalegtosci,

e prace wykonane przez ucznidow sa przez nauczyciela archiwizowane i udost¢pniane na
prosbe ucznia lub jego rodzicow (opiekundéw prawnych) do wgladu w szkole,

e nauczyciel jest zobowigzany do zapoznania si¢ z opinia PPP dotyczaca dysfunkcji
ucznia 1  stosowanie si¢ do zaleceh PPP oraz indywidualizowanie wymagan
edukacyjnych i kryteriow oceniania w stosunku do ucznia



Teraz bajty. Informatyka

dla szkoly podstawowej. Klasa VI. Nowe wydanie

Opis zalozonych osiagni¢¢ ucznia — przyklady wymagan na poszczegolne oceny szkolne

dla klasy VI

1. Obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym

Szczegolowe osiggniecia wychowawcze

Uczen:

¢ slucha polecen nauczyciela i systematyczne wykonuje ¢wiczenia,

e stara si¢ samodzielnie odkrywa¢ mozliwo$ci programoéw komputerowych,

e potrafi stosowa¢ komputer do podniesienia efektywnosci uczenia sig,

e potrafi odkrywac nowe obszary zastosowan komputera,

e potrafi wspolpracowaé w grupie,

e jest odpowiedzialny za powierzone zadania i zdyscyplinowany na lekcji.

Rozwiazywanie problemow z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — obliczenia w
arkuszu kalkulacyjnym

2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
wykonuje wykonuje wymienia samodzielnie samodzielnie
proste obliczenia na elementy okna |tworzy tabelg wprowadza rézne
obliczenia na kalkulatorze arkusza w arkuszu rodzaje
kalkulatorze komputerowym; | kalkulacyjnego; | kalkulacyjnym; | obramowan
komputerowym,; ) ) . komorek tabeli
PUICTOWYI | na budowe pod kierunkiem |samodzielnie . .
. . : . . 1 formatowanie
pod kierunkiem |tabeli arkusza nauczyciela wykonuje . ..
) ] ) ich zawartosci;
nauczyciela kalkulacyjnego, |tworzy tabel¢ w | obramowanie
wypehia okresla pojecia: | arkuszu komorek tabeli; | samodzielnie
danymi tabele | wiersz, kolumna, |kalkulacyjnym; o stosuje inne
. samodzielnie .
arkusza komorka, zakres ., funkcje dostepne
. . , potrafi wstawi¢ | tworzy proste L
kalkulacyjnego; | komorek, adres s pod przyciskiem
. wiersz lub formuty do .
komorki, . | Autosumowanie;
zaznacza kolumng do przeprowadzania
.. formuta, ) o, .
odpowiedni tabeli arkusza | obliczen na analizuje formuty
kalkulacyjnego; tych funkcji;




zakres
komorek;

pod kierunkiem
nauczyciela
tworzy prosta
formute

1 wykonuje
obliczenia na
wprowadzonych
danych

rozumie, czym
jest zakres
komorek;

wypetia danymi
tabele arkusza
kalkulacyjnego;

stosuje funkcje
Suma do
dodawania liczb
zawartych

w kolumnie lub
wierszu;

samodzielnie
numeruje
komorki w
kolumnie lub
wierszu;

pod kierunkiem
nauczyciela
wpisuje proste
formuty do
przeprowadzania
obliczen na
konkretnych
liczbach;

wykonuje wykres
dla jednej serii
danych;

wymienia typy
wykresow

wykonuje
obramowanie
komorek tabeli;

pod kierunkiem
nauczyciela
wykonuje
obliczenia,
tworzac proste
formuty;

wprowadza
napisy do
komorek tabeli;

samodzielnie
stosuje funkcje
SUMA do
dodawania liczb
zawartych w
kolumnie lub
wierszu;

zna
przeznaczenie
wykresu
kolumnowego
1 kotowego;
tworzy wykres
dla dwoch serii
danych;
umieszcza na
wykresie tytul,
legende

1 etykiety
danych

konkretnych
liczbach;

wprowadza
napisy do
komorek tabeli;

dostosowuje
szeroko$¢ kolumn
do ich zawartosci;

analizuje

1 dostrzega
zwigzek migdzy
postacig formuty
funkcji SUMA na
pasku formuty a
zakresem
zaznaczonych
komorek;

wykonuje
obliczenia

w arkuszu
kalkulacyjnym,
tworzac formuty
oparte na
adresach
komorek;

pod kierunkiem
nauczyciela
stosuje inne
funkcje dostepne
pod przyciskiem
Autosumowanie;

samodzielnie
umieszcza na
wykresie tytul,
legendg i etykiety
danych

samodzielnie
tworzy formuty
oparte na
adresach
komorek;

formatuje
elementy
wykresu;

korzysta z
r6éznych
rodzajow
wykresow;

samodzielnie
przygotowuje
dane do
tworzenia
wykresu




2. Tworzenie prezentacji multimedialnych

Szczegolowe osiggniecia wychowawcze

Uczen:

¢ slucha polecen nauczyciela i systematyczne wykonuje ¢wiczenia,

e stara si¢ samodzielnie odkrywa¢ mozliwo$ci programoéw komputerowych,

e potrafi stosowa¢ komputer do podniesienia efektywnosci uczenia sig,

e potrafi odkrywac nowe obszary zastosowan komputera,

e potrafi wspotpracowaé w grupie,

e rozwija indywidualne zdolno$ci tworcze i wrazliwo$¢ estetyczna,

e jest odpowiedzialny za powierzone zadania i zdyscyplinowany na lekcji.

Rozwiazywanie problemow z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — tworzenie
prezentacji multimedialnych

2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
wymienia wymienia wymienia etapy | omawia etapy omawia program
niektére sposoby |1 omawia 1 zasady 1 zasady do wykonywania
prezentowania | sposoby przygotowania | przygotowania | prezentacji
informacji; prezentowania | prezentacji prezentacji multimedialnych;
) ) informacji; multimedialnej; | multimedialne;j; L
pod kierunkiem omawia rozroznia
naulfzyc'lela podaljj ; Yvyk(?nu'Je urzadzenia do spotc,oby '
wykonuje przyklady i zapisuje przedstawiania zapisywania
1 zapisuje prosta |urzadzen prezentacj¢ .. prezentacji
. g e . . prezentacji . . o
prezentacje umozliwiajacych | sktadajaca si¢ . . i rozpoznaje pliki
) ) P ) ) multimedialnych; I
sktadajaca sie przedstawianie |z kilku slajdow prezentacji po
z kilku slajdow | prezentacji, zawierajacych  |dba o rozszerzeniach;
. tekst i grafike; | zachowanie .
wykonuje tasci zapisuje
i 1Suj ta |dodaje animacje | . asciwego rezentacje jako
! Zaplsuje.pros 4 J . d doboru kolorow P 1)
prezentacje do elementoéw } Pokaz
. : : tta i tekstu na
sktadajacy si¢ slajdu; . programu
) o slajdzie; .
z kilku slajdow . PowerPoint;
. samodzielnie . ,
zawierajacych i dobiera wiasciwy
. . |uruchamia pokaz |, .. . korzysta z
tekst 1 grafike; s krdj 1 rozmiar o
slajdow L. przyciskow
. . czcionki; o
pod kierunkiem akcji;
nauczyciela prawidlowo .,
. potrafi zmieni¢
rozmieszcza

kolejnos¢




uruchamia pokaz
slajdow

elementy na
slajdzie;

animacji;

dodaje przejscia
slajdow

ustala parametry

slajdow; stosuje
chronometraz;
potrafi zmieni¢
kolejnos¢
animacji na
slajdzie

3. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow

Osiagniecia wychowawcze

Uczen:

e potrafi analizowac problemy,

e potrafi rozwigzywac proste zadania problemowe, wymagajace logicznego myslenia,

e potrafi wynie$¢ korzys$ci ze stosowania wlasciwego oprogramowania (tu programu
edukacyjnego) dla wlasnego rozwoju.

Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow

2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
porzadkuje Z pomoca okresla problem | formutuje i samodzielnie
obrazki nauczyciela icel do zapisuje w postaci | okresla problem,
ilustrujace analizuje osiggniecia, algorytmow analizuje go i
wybrane przyktadowa analizuje polecenia szuka
sytuacje, np. sytuacje sytuacje sktadajace si¢ na |rozwigzania,
codzienne problemowa; | problemowa; osiggniecie
. . potrafi
CZynnosct, . ., postawionego C
porzadkuje, wyjasnia na samodzielnie
) i i celu, w tym . )
porzadkuje stosujac przyktadzie, malezienic zapisa¢ polecenia
przygotowane porzadek czym rdzni si¢ clementu sktadajace si¢ na
przez liniowy, teksty |porzadek . osiggnigcie
: ) X najmniejszego .
nauczyciela ilustrujace rosnacy od . postawionego
) i lub najwigkszego
obiekty, np. od | wybrane malejacego; w zbiorze celu, w tym
najdtuzszego do | sytuacje, np. . . znalezienie
o . zna i omawia uporzadkowanym,
najkrotszego czy | codzienne . ., .=, | elementu
e przyktadowe liczenie Sredniej .
od czynnosci; aloorvimy. arytmetyczne] w zbiorze
najciemniejszego  SOLYIY, Tp- 4 uporzadkowanym,
potrafi liczenie .
do 0, o znalezienie
o uporzadkowaé | $redniej,
najjasniejszego ) , elementu
obiekty ze pisemne L
ledu na ich | wykonywanie Taymnie)szego
WZER yromy 1 najwigkszego;
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wybrane cechy,
np. od
najmniejszego
do
najwigkszego

dziatan
arytmetycznych,
takich jak
dodawanie

1 odejmowanie

podaje przyktady
zastosowania tych
algorytmow;

bierze udziat w
konkursach
informatycznych

Programowanie

Szczegolowe osiggniecia wychowawcze

Uczen:

e jest Swiadomy korzysci ze stosowania wtasciwego oprogramowania (tu programu
edukacyjnego) dla wlasnego rozwoju,

e potrafi analizowa¢ problemy,

e potrafi rozwigzywac proste zadania problemowe, wymagajace logicznego myslenia,

e potrafi wynie$¢ korzys$ci ze stosowania wlasciwego oprogramowania (tu programu
edukacyjnego) dla wlasnego rozwoju.

Programowanie i rozwiazywanie problemow z wykorzystaniem komputera

2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
tworzy program | stosuje w korzystajac z wykorzystuje samodzielnie
sterujacy programach programu utworzone okresla problem
robotem lub polecenia edukacyjnego, |samodzielnie icel do
obiektem iteracyjne tworzy animowane osiggnigcia;
graficznym na 1 warunkowe; animowane postacie )
ekranie; zmienia postacie; w tworzonych worzy
. tworzy prosta . ; trudniejsze
potozenie . projektach;
obicktu gre, w ktorej tworzy gry na programy na
steruje jednym | dwodch tworzy gry na zadany temat;
o dowolny kat; . i .
obiektem na poziomach; kilku . .
) . . ) projektuje
pisze prosty ekranie; ) . | poziomach; .
rogram tworzy zmienne i animowane
P . . | zapisuje stosuje je do okresla warunki | historyjki oraz
w ktorym stosuje . ) . o
. rozwigzanie wykonania przej$cia na dany | gry wedtug
powtarzanie .
oleceh problemu prostych poziom; wlasnych
P W postaci obliczen; ) pomystow i
stosuje w o
programu . zapisuje je,
; zapisuje w programach :
1 sprawdza . . korzystajac
) . postaci polecenia
rozwigzanie dla o z wybranego
programu wejscia
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przyktadowych
danych;

zapisuje w
postaci programu
algorytm
odejmowania

i dodawania
liczb

algorytm
obliczania sumy
z dwoch liczb
wprowadzanych
z klawiatury;

zapisuje w
postaci
programu prosty
algorytm

z warunkami;

modyfikuje
programy;
objasnia
dziatanie
programow

(wprowadzanie
danych

z klawiatury) i
wyjscia
(wyprowadzanie
wynikow na
ekran);

zapisuje w
postaci
programu
algorytm
wykonywania
wybranych
dziatan
arytmetycznych,
w tym
odejmowania,
iloczynu,
obliczenia
$redniej z kilku
liczb
wprowadzanych
z klawiatury;

zapisuje w
postaci
programu
wybrany
algorytm

z warunkami, np.
sprawdzenie,
ktéra z dwoch
wprowadzonych
r6éznych liczb
jest wigksza;

testuje na
komputerze
program pod
wzgledem
zgodnosci z
przyjetymi
zatozeniami

srodowiska
programowania;

bierze udzial w
konkursach
informatycznych
i rozwigzuje
zadania

z konkursow
informatycznych
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4. Zastosowania komputeréw

Szczegolowe osiggniecia wychowawcze

Uczen:

e posiada rozwini¢te kompetencje spoleczne,

e interesuje si¢ pracg ludzi dorostych, w ktorych wykorzystuje si¢ kompetencje

spoleczne,

e jest $wiadomy nierzeczywistosci $wiata, z ktorym spotykamy si¢ w grach
komputerowych.

Rozwijanie kompetencji spolecznych — zastosowania komputerow

2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
wymienia podaje przyktady | wskazuje wskazuje korzystajac z
przynajmniej zastosowania zastosowania uzytecznos¢ dodatkowych
trzy komputera komputera w zastosowania zrédel, odszukuje
zastosowania w szkole i w r6éznych komputera do | informacje na
komputera; domu; dziedzinach usprawnienia temat zastosowan
. ) zycia; uczenia sie¢; komputera;
podaje przyktad |podaje przyktady Y Korzvsta zq P
urzadzenia ze urzadzen ze podaje progilam(')w wyszukuje w
. . o . Int .
swojego swojego przynajmniej edukacyjnych: nternecie
otoczenia, otoczenia, dwa przyktady dodatkowe
opartego na opartych na zawodow, podaje kilka informacje na
technice technice w ktoérych zawodow, temat zawodow,
komputerowej | komputerowej | niezbedne sg w ktoérych w ktoérych
kompetencje niezbedne s3 niezbedne s3
informatyczne; | kompetencje kompetencje
) informatyczne; |informatyczne;
omawia ,

C . okresla te
dziatanie podaje Kompetencic
przyktadowych | przyktady P !
urzadzen ze zastosowania omawia histori¢
SWo0jego komputera komputerow;
otoczenia, w domu; )

wyszukuje w
opartych na . L .
. wymienia r6éznych zrddlach,
technice o
. zagrozenia w tym w
komputerowe; o .
wynikajace z Internecie,
korzystania informacje na
z niewlasciwych | temat
gier najnowszych
komputerowych | zastosowan
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komputerow, w
tym na temat
robotow;

omawia
zagrozenia
wynikajace z
korzystania

z niewlasciwych
gier
komputerowych
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