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Podstawa programowa do informatyki dla szkoly podstawowej — klasy VII-VIII W
rozporzadzeniu Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie
podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowe;j
ksztatcenia ogdlnego dla szkoly podstawowej, w tym dla ucznidow z niepelnosprawnoscia
intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym, ksztalcenia ogolnego dla
branzowej szkoty I stopnia, ksztatcenia ogdlnego dla szkotly specjalnej przysposabiajacej
do pracy oraz ksztalcenia ogolnego dla szkoty policealnej okreslono m.in. podstawe
programowg do informatyki dla szkoty podstawowe;.

Cele ksztalcenia (wymagania ogdlne) sg wspdlne dla wszystkich klas. Natomiast tresci
nauczania (wymagania szczegdtowe) okreslono w podstawie programowej oddzielnie: dla
klas IV-VI i dla klas VII-VIII. Przedstawiamy program nauczania do realizacji informatyki
na poziomie klas VII-VIII opracowany zgodnie z podstawa programowg okreslong w w/w
rozporzadzeniu dla klas VII-VIII.
Cele ksztalcenia — wymagania ogdlne

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow na bazie logicznego i
abstrakcyjnego myslenia, myslenia algorytmicznego i sposobOw reprezentowania
informacji.

II. Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera oraz innych
urzadzen cyfrowych: wukladanie 1 programowanie algorytméw, organizowanie,
wyszukiwanie i udost¢pnianie informacji, postugiwanie si¢ aplikacjami komputerowymi.

III.  Poshlugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi, w tym
znajomos$¢ zasad dziatania urzadzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz wykonywania
obliczen i programow.

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych, takich jak komunikacja i wspotpraca w grupie, w
tym w $rodowiskach wirtualnych, udziat w projektach zespotowych oraz zarzadzanie
projektami.

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Respektowanie prywatnosci informacji i
ochrony danych, praw wtasnosci intelektualnej, etykiety w komunikacji i norm wspotzycia
spotecznego, ocena zagrozen zwigzanych z technologia 1 ich uwzglednienie dla
bezpieczenstwa swojego i innych.

Tresci nauczania - wymagania szczegdtowe
I.  Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow. Uczen:

1) formutuje problem w postaci specyfikacji (czyli opisuje dane i wyniki) i wyrdznia kroki
w algorytmicznym rozwigzywaniu problemoéw. Stosuje rdzne sposoby przedstawiania
algorytmow, w tym w jezyku naturalnym, w postaci schematow blokowych, listy
krokow;

2) stosuje przy rozwigzywaniu problemow podstawowe algorytmy:



a) na liczbach naturalnych: bada podzielno$¢ liczb, wyodrebnia cyfry danej liczby,
przedstawia dziatanie algorytmu FEuklidesa w obu wersjach iteracyjnych (z
odejmowaniem i z resztg z dzielenia),

b) wyszukiwania i porzagdkowania: wyszukuje element w zbiorze uporzadkowanym i
nieuporzadkowanym oraz porzadkuje elementy Grazyna Koba, Program nauczania.
Teraz bajty. Informatyka dla szkoty podstawowej. Klasy VII-VIII, MIGRA, Wroctaw
2017 5 w zbiorze metoda przez proste wybieranie i zliczanie;

3) przedstawia sposoby reprezentowania w komputerze warto$ci logicznych, liczb
naturalnych (system binarny), znakow (kody ASCII) i tekstow;

4) rozwija znajomo$¢ algorytméw i wykonuje eksperymenty z algorytmami, korzystajac z
pomocy dydaktycznych lub dostepnego oprogramowania do demonstracji dziatania
algorytmow; 5) prezentuje przyktady zastosowan informatyki w innych dziedzinach, w
zakresie poje¢, obiektéw oraz algorytmow.

II. Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych. Uczen:

1) projektuje, tworzy i testuje programy w procesie rozwigzywania problemow. W
programach stosuje: instrukcje wejscia/wyjscia, wyrazenia arytmetyczne i logiczne,
instrukcje warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje oraz zmienne i tablice. W
szczeg6lnosci programuje algorytmy z dziatu I pkt 2;

2) projektuje, tworzy i testuje oprogramowanie sterujgce robotem lub innym obiektem na
ekranie lub w rzeczywistosci,

3) korzystajac z aplikacji komputerowych, przygotowuje dokumenty i prezentacje, takze w
chmurze, na pozytek rozwigzywanych problemoéw i wlasnych prac z r6znych dziedzin
(przedmiotoéw), dostosowuje format i wyglad opracowan do ich tresci i przeznaczenia,
wykazujac si¢ przy tym umiej¢tnosciami:

a) tworzenia estetycznych kompozycji graficznych: tworzy kolaze, wykonuje zdjecia i
poddaje je obrobce zgodnie z przeznaczeniem, nagrywa krotkie filmy oraz poddaje je
podstawowej obrdbce cyfrowej,

b) tworzenia réznych dokumentow: formatuje i faczy teksty, wstawia symbole, obrazy,
tabele, korzysta z szablonow dokumentow, dluzsze dokumenty dzieli na strony,

¢) rozwigzywania zadan rachunkowych z programu nauczania z réznych przedmiotow w
zakresie szkoly podstawowej, z codziennego zycia oraz implementacji wybranych
algorytméw w arkuszu kalkulacyjnym: umieszcza dane w tabeli arkusza
kalkulacyjnego, posluguje si¢ podstawowymi funkcjami, stosuje adresowanie
wzgledne, bezwzgledne 1 mieszane, przedstawia dane w postaci roznego typu
wykresow, porzadkuje i filtruje dane,

d) tworzenia prezentacji multimedialnej wykorzystujac tekst, grafike, animacje, dzwigk 1
film, stosuje hipertacza,

e) tworzenia prostej strony internetowej zawierajacej; tekst, grafike, hipertacza, stosuje przy
tym podstawowe polecenia jezyka HTML;

4) zapisuje efekty swojej pracy w réznych formatach i1 przygotowuje wydruki;

5) wyszukuje w sieci informacje potrzebne do realizacji wykonywanego zadania, stosujac
ztozone postaci zapytan i korzysta z zaawansowanych mozliwosci wyszukiwarek.

III. Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Uczen:

1) schematycznie przedstawia budowe¢ i funkcjonowanie sieci komputerowej, szkolnej,
domowej i sieci internet;



2) rozwija umiejetnosci korzystania z r6znych urzadzen do tworzenia elektronicznych wersji
tekstow, obrazow, dzwigkow, filmow i animacji;

3) poprawnie postuguje si¢ terminologia zwigzang z informatyka i technologia.

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen: Grazyna Koba, Program nauczania. Teraz
bajty. Informatyka dla szkoty podstawowe;.
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1) bierze udzial w réznych formach wspoélpracy, jak: programowanie w parach lub w
zespole, realizacja projektéw, uczestnictwo w zorganizowanej grupie uczacych sie,
projektuje, tworzy i prezentuje efekty wspdlnej pracy;

2) ocenia krytycznie informacje i ich zrodla, w szczegolnosci w sieci, pod wzgledem
rzetelno$ci 1 wiarygodno$ci w odniesieniu do rzeczywistych sytuacji, docenia znaczenie
otwartych zasobow w sieci 1 korzysta z nich;

3) przedstawia gtowne etapy w historycznym rozwoju informatyki i technologii;

4) okresla zakres kompetencji informatycznych, niezbednych do wykonywania réznych
zawodow, rozwaza i dyskutuje wybor dalszego 1 poglebionego ksztatcenia, rowniez w
zakresie informatyki.

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen:

1) opisuje kwestie etyczne zwigzane z wykorzystaniem komputerdw i sieci komputerowych,
takie jak: bezpieczenstwo, cyfrowa tozsamo$¢, prywatno$¢, wlasnos¢ intelektualna,
réwny dostep do informacji i dzielenie si¢ informacja;

2) postepuje etycznie w pracy z informacjami;

3) rozrdznia typy licencji na oprogramowanie oraz na zasoby w sieci.

Rozpoznaniu poziomu wiedzy ucznia i jego postgpoOw w opanowaniu wiadomosci
1 umiejetnosci moga stuzy¢:

e obserwacja biezacej pracy;

e obserwacja ucznia na lekcji (m.in. samodzielno$¢ w wykonywaniu ¢wiczen, aktywnos¢
na lekcji, inwencja tworcza, stosowanie zasad bezpieczenstwa i wlasciwej organizacji
pracy oraz higieny na stanowisku komputerowym itd.);

e wykonana przez ucznia praca — utworzony lub zmodyfikowany dokument
komputerowy, m.in. rysunek, prezentacja, tekst, tabela arkusza kalkulacyjnego,
prezentacja multimedialna, strona internetowa, program komputerowy;

e zadania sprawdzajace;

e prezentowanie samodzielnie opracowanych zagadnien

e prace podejmowane z wiasnej inicjatywy na przyktad: prezentacje, plansze pogladowe,
instrukcje itp.

Podczas lekcji nauczyciel ma mozliwo$¢ zebrania wielu informacji o umiejetnosciach
ucznidw oraz o ich sprawnos$ci w postugiwaniu si¢ narzgdziami TI.

Nauczyciel powinien obserwowac, czy dziatania podejmowane przez uczniow w celu
rozwigzania ¢wiczenia wynikaja z nabytych umiej¢tnosci i czy sg to dziatania §wiadome oraz
czy uczen wykonuje wszystkie czynnos$ci planowo i nie dziata chaotycznie lub przypadkowo.

Nalezy premiowaé¢ uczniow (réwniez stownie) za wykonanie ¢wiczenia samodzielnie
1 poprawnie. Czas wykonania zadania nie powinien by¢ gtdwnym miernikiem oceny.



W trakcie wykonywania ¢wiczen mozna zadawaé uczniom pytania o sposéb otrzymania
danego rozwigzania. Uczen odpowiadajacy na lekcji na pytania dodatkowe lub wykonujacy
dodatkowe ¢wiczenia powinien by¢ za to rowniez oceniany.

Nalezy tak organizowaé prac¢ na lekcji (przygotowywaé odpowiednie ¢wiczenia), aby
uczniowie poczatkujacy nie czuli si¢ gorsi. Nalezy zwracaé szczeg6lng uwage na postepy
w zdobywaniu wiedzy i odpowiednio je premiowac.

Dla uczniéw szczegdlnie zainteresowanych informatyka trzeba przygotowaé ¢wiczenia
troche trudniejsze, aby mogli wykaza¢ si¢ swoimi umiejetnosciami i wiedza.

Cwiczenia sprawdzajace powinny byé bardzo precyzyjnie okre§lone i doktadnie
przygotowane, w formie zrozumiatej dla ucznia i utatwiajacej jednoznaczng oceng. Forma
zadan nie powinna odbiega¢ od ¢wiczen, ktére uczniowie wykonuja na zajgciach. W ocenie
¢wiczenia nalezy uwzgledni¢ wykonanie wszystkich polecen zgodnie z trescig.

Jesli na lekcji informatyki dwie osoby pracuja przy jednym komputerze, nalezy tak planowac
zaj¢cia, aby uczniowie mogli wykonywac ¢wiczenia na zmiang. Tej zasady nalezy przestrzegac
i egzekwowac ja, by nie dochodzito do sytuacji, w ktérej pracuje tylko uczen, posiadajacy
wigksze umiejg¢tnosci.

W prezentowanym programie przykladowe wymagania edukacyjne na poszczegdlne oceny
zostaly opisane w rozdziale IV. Korzystajac z zapisOw umieszczonych w tabelach, po ich
ewentualnej modyfikacji, nauczyciel moze oceni¢ kazdego ucznia.

III SPRAWDZIANY

Po kazdym rozdziale lub kilku tematow i ¢wiczen przeprowadzony zostaje test-praktyczny na
oceng. Mozliwe jest przeprowadzenie testu pisemnego z informatyki.
Termin sprawdzianu podaje nauczyciel z minimum tygodniowym wyprzedzeniem.

Na sprawdzenie nauczyciel ma 2 tygodnie.

W przypadku nieobecnos$ci ucznia na zadaniach sprawdzajgcych uczen jest zobowigzany do
wykonania w/w w ciagu 2 tygodni od dnia powrotu do szkoly. Termin i sposdb uzupetnienia
zaleglo$ci wyznacza nauczyciel w porozumieniu z uczniem. W szczeg6lnym przypadku termin
zaleglej pracy moze zostac przedhuzony przez nauczyciela.
Jesli uczen unika prac (nieusprawiedliwione nieobecno$ci w wyznaczonych terminach), musi
ja wykona¢ po powrocie do szkoly w najblizszym terminie.W przypadku nie uzupetienia tresci
programowych uczen otrzymuje ocen¢ niedostateczna.

IV SZCZEGOLOWE KRYTERIA OCENIANIA

Oceny ustala si¢ w stopniach wedlug tradycyjnej skali:
Stopien celujacy - 6
Stopien bardzo dobry - 5
Stopien dobry - 4



Stopien dostateczny - 3
Stopien dopuszczajacy - 2
Stopien niedostateczny - 1

1. Stopien celujacy otrzymuje uczen, ktory:

L 4

wyroznia si¢ wiedza i1 umiej¢tnosciami okres§lonymi w programie nauczania
przedmiotu obowigzujacymi w danej klasie,

samodzielnie 1 tworczo rozwija wlasne uzdolnienia,

zdobyta wiedzg stosuje W rozwigzywaniu problemow teoretycznych
1 praktycznych,

samodzielnie i tworczo dobiera stosowne rozwigzanie w nowych, nietypowych
sytuacjach problemowych,

bierze udziat w konkursach i olimpiadach przedmiotowych,

chetnie podejmuje prace dodatkowe, stuzy pomoca innym, pomaga w pracach
zwigzanych z prawidtowym funkcjonowaniem pracowni.

2. Stopien bardzo dobry otrzymuje uczen, ktéry:

L 4

*
*

opanowal wiedz¢ i umiejetnosci okre§lone w programie nauczania przedmiotu
obowigzujacego w danej klasie,

potrafi zastosowa¢ zdobyta wiedz¢ w praktyce,

samodzielnie stosuje wlasciwe algorytmy dla rozwigzania danych problemow i
przewiduje ich nastgpstwa,

wie, jak poprawi¢ ewentualne btedy,

sprawnie postuguje si¢ poznanymi programami uzytkowymi.

3. Stopien dobry otrzymuje uczen, ktory:

*
*
*
*
*

dobrze opanowat wiadomosci okreslone programem nauczania,
korzystajac ze wskazowek nauczyciela rozwigzuje zadania i problemy,
potrafi samodzielnie projektowac algorytmy rozwigzan,

zna podstawowe pojecia i wlasciwg terminologie z przedmiotu,
czasem popelnia bledy, ale potrafi je wskazac¢ i poprawic.

4. Stopien dostateczny otrzymuje uczen, ktory:

L 4

opanowat podstawowe tresci programowe okreslone programem nauczania danej
klasy,

posiadl umiejetnosci typowe 1 wykonuje zadania o srednim stopniu trudnosci,
umie opisa¢ przebieg wykonania zadania i rozumie sens jego rozwigzania,
potrafi poslugiwaé si¢ podstawowymi programami uzytkowymi i wykonywac
zadania o niewielkim stopniu trudnosci,

5. Stopien dopuszczajacy otrzymuje uczen, ktory:

L 4

*
*

niewystarczajaco opanowat wiadomosci okre§lone programem nauczania w danej
klasie,

rozumie poje¢cia informatyczne,

ma trudno$ci z obsluga systemu operacyjnego i podstawowych programoéw
uzytkowych,

stosuje posiadane wiadomosci tylko z pomoca nauczyciela,

ma trudnosci z zastosowaniem swojej wiedzy w praktyce.

6. Stopien niedostateczny otrzymuje uczen, ktory:

L 4

L 4

nie opanowat wiadomosci i umiejgtnosci okreslonych programem nauczania danej
klasy,

braki w wiadomos$ciach i umiejetnosciach uniemozliwiaja kontynuacj¢ dalszej
nauki z zakresu przedmiotu,



+ nie potrafi wykona¢ zadan o podstawowym stopniu trudnosci, nawet z pomoca
nauczyciela,

¢ brak jakiejkolwiek pracy na zajeciach, pomimo pomocy nauczyciela i
stworzonych warunkow.

O zasadach przedmiotowego systemu oceniania uczniowie informowani sg na pierwszych

zajeciach lekcyjnych.

Dla uczniow z opinia PPP nauczyciel moze ustali¢ indywidualne wymagania zwiazane z
praca na zajeciach.

V ZASADY OCENIANIA PRAC PISEMNYCH

Na zajeciach informatyki moga by¢ przeprowadzone prace pisemnie w np. w formie testow w
zalezno$ci od potrzeb i specyfiki realizowanych zagadnien. Stosuje si¢ zadania sprawdzajace
praktycznie z danego dziatu, programu uzytkowego.

VI SPOSOB WYSTAWIANIA OCENY KLASYFIKACYJNEJ

Oceny czastkowe - minimum 4 oceny, wystawiane s3 z:
1. Odpowiedzi ustnych
2. Wykonanych prac w formie elektronicznej
3. Testow praktycznych
4. Aktywnosci na lekcji
5. Prace dlugoterminowe, projekty
6. Prac dodatkowych
7. Udzial w konkursach

Srednia ocen w dzienniku elektronicznym jest pomocna przy wystawianiu oceny

klasvfikacyjnej , ale nie decyduje o ocenie.

Uczniowie, ktorzy w semestrze majg ponad 50% godzin nieobecnosci, nie beda

klasyfikowani.

VII WARUNKI POPRAWIANIA OCEN

Kazda oceng z informatyki uczen moze poprawi¢ w ciggu 2 tygodni (obecnosci w szkole) od

chwili wystawienia oceny. Po uptywie tego czasu uczen traci mozliwos$¢ poprawy oceny.



Poprawia¢ ocen¢ mozna tylko jeden raz w semestrze. Ocena uzyskana z poprawy zostaje

wpisana do dziennika w kolejnej rubryce ocen obok oceny poprawianej a w niektérych

przypadkach ocena jest poprawiona w miejscu poprzedniej z odpowiednim

komentarzem. W wyjatkowych sytuacjach nauczyciel moze wydhuzy¢ czas na poprawe.

Uczen nie ma mozliwosci poprawiania oceny semestralnej lub koncowo rocznej w

koncowym okresie klasyfikacyjnym.

VIII ZASADY UDOSTEPNIANIA DO WGLADU PRAC PISEMNYCH

Na zajeciach informatyki nie stosuje si¢ pisania sprawdzianow, klaséwek itp. ze wzgledu na
specyfike tych zaje¢. Wszystkie prace uczniow sg archiwizowane na komputerze nauczyciela i
serwerze — s3 dostgpne do wgladu.

IX TRYB UZYSKIWANIA WYZSZEJ OCENY NIZ PRZEWIDYWANA
Nauczyciel moze podnie$¢ oceng roczng o jeden stopien uczniowi:

e bierze udzial w konkursach przedmiotowych,

e bardzo aktywnie uczestniczy w zajgciach,

e wykazuje inwencj¢ twdrcza w wykonywaniu prac,

e wspomaga nauczyciela w dziataniach: przygotowania komputerow, modyfikacji
oprogramowania i systemow itd.

X USTALENIA DODATKOWE

e uczen, ktory byl przez dluzszy czas nieobecny na zajg¢ciach informatycznych i
usprawiedliwiony oraz nieposiadajacy min 3 ocen czgstkowych jest obowigzany do
odrobienia zalegtosci,

e prace wykonane przez uczniow sa przez nauczyciela archiwizowane i udost¢pniane na
prosbe ucznia lub jego rodzicow (opiekundéw prawnych) do wgladu w szkole,

e Nauczyciel jest zobowigzany do zapoznania si¢ z opinia PPP dotyczaca dysfunkcji
ucznia 1 stosownie si¢ do zalecen PPP oraz indywidualizowania wymagan
edukacyjnych i kryteriow oceniania w stosunku do ucznia



